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L1 DO ITYOURSELF

Gmectivismo

(Siemens, 2008; Kop & Hill, 2008)

Crear, compartir y

aprender en colaboracion
(Guzzetti, Elliott, & Welsch, 2010)

Aprenden FUERA

PRODUCTORES/

Empezando en los 90

(McKay, 1998)

(Spencer, 2005)

(Eisenberg & Buechley, 2008)
(Guzzetti, Elliott & Welsch, 2010)
(Lankshear & Knobel, 2010)
(Kafai & Peppler, 2011)
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1.3 DIYLAB: OBJETIVOS PROYECTOS PRIORTZANDO

1. Creatividad

Promover

aprendizaje de
estudiantes

3. Auto-Regulacion

M

4. Competencia digital

Transformar |8
culturas docentes I



L4 DTYLAB EN CENTROS EDUCATIVOS

7~ Los ESTUDIANTES
desarrollan

su capacidad de actuar,

de colaborary
competencias digitales
usando

tecnologias digitalc?

Productores de
Material aprendizaje




& hub.diylab.eu ]

Cultura de los jovenes (Buckingham, 2007)
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2.1 ENFOQUE METODOLOGICO

ANALISIS

e [nvestigacion-Accion colaborativa (CAR)
(Reason & Bradbury, 2001, p. 1)

e Proceso Participativo
Investigadores, docentes y estudiantes para
Garantizar Sostenibilidad (Lopez-Noguero, 2005)




1.) CURRTCULUM Y PLANES ENSERANZA

Documentos analizados por Pais

Nacional

1 primaria y 1 secundaria.

Local

1 primaria y 1 secundaria

FN . u Nacional

Borrador del nuevo plan de
estudios integrado

S W \acional

2 primaria y 2 secundaria

CHECA Local

1 primaria y 1 secundaria

aorowbd~

ANALISIS

Categorias a analizar

Aprendizaje autonomo y autorregulado
Aprendizaje colaborativo y basado en problemas
Conocimiento transdisciplinario o interdisciplinario
Competencia digital

Oportunidades y limitaciones de anclar el programa
DIYLab en curriculum



1.3 F0CUS GROUPS

Numero de participantes por pais y nivel educativo

Profesores

5 Primaria
6 Secundaria

Padres

6 Primaria
6 Secundaria

Estudiantes

6 Primaria
6 Secundaria

I ETIERY

8 Combinados
Secundaria

10 Combinados

8 Combinados

8 Primaria
7 Secundaria

5 Primaria
6 Secundaria

10 Primaria
6 Secundaria

34

33

36

Pais

ESPANA

FINLANDIA

REPUBLICA
CHECA

SISl 8 i

ANALISIS

Categorias a analizar

Conocimiento y evaluacién de nocién DIY.
Aprendizaje autonomo y autorregulado.
Aprendizaje colaborativo y basado problemas
Conocimiento interdisciplinario.

Competencia digital.

Coémo enmarcar el proyecto considerando
aspectos formales del curriculum.

Elementos emergentes acordes a cada
situacion.



FORMACION DEL

)& TALLERES CON PROFESORES PROFESORADO

TOMAS DE
DECISION

MOMENTOS EXPLORATORIOS

, : , Herramientas .
Qué entendemos | Filosofia DIY y y Especificaciones
recursos

flosofia DIY .. . .
por filosofia educacion tecnolégicos pedagodgicas

Foco reflexivo ¢ Qué sucede Debates ¢ Cuando y donde
comun en relacion cuando alrededor del tendra lugar vekaR
. ) . . o Y, :
a la filosofia DIY introducimos la disefio DIYLab? Spencer, 2005:
filosofia DIY en tecnologico de ¢, Como se integra Kamenetz, 2010;
una institucion DIYLab en el plan de Guzzetti, Elliott & Welsch, 2010;

-_ , Lankshear & Knobel, 2010;
publica) estudios? etc. Kafai & Peppler, 2011




-

gearn from the knowledgelon
the experience of\{he
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ANALISIS

3.1 DTYLAB EN CURRTCULUM

Reconoce importancia de Competencia digital
e Aprender sobre tecnologia
(dispositivos, aplicaciones...).
e Aprender con tecnologia
(buscar, construccions de conocimientos, EPA, comunicacion, colaboracion..)

Hemos encontrado
e Falta de espacio fisico para implementar proyecto.
e Agenda apretada —horarios-
poco espacio para actividades interdisciplinares (reto).

NI



3.2 DIYLAB ENFOCUS GROUPS

Practicamente todos los participantes tenian idea.

Puntos de tension

e Rol Profesor:
reemplaza

e Rol Estudiante:
mas responsabilidad

ANALISIS



3.3 DIYLAB: DESARROLLO E IMPLEMENTACTON

Resultados del debate:
e (Crear nuevos marcos
(horacios, espacios... proyectos de aprendizaje).
e Rol Profesorado
Garantizar que participe en proyecto.
e Rol Alumnado
Aumentar capacidad de
Elegir y Participar
(que, por qué y como)



k. CONCLUSTONES




af 1111

Avanzar en desconstruccion y reconstruccion del conocimiento
de estudiantes y profesores.

)II))))



af 1111

Situar investigadores y docentes en plano de
igualdad y responsabilidad compartida

)II))))
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