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Al DIVLAB

* Cil DIYLab projektu

* Partneri

* DIY filozofie

* Pedagogicka vychodiska pro DIY aktivity
» Ukazky z pripravy ucitelt na PedF UK
 Codal?

e Zavery



ol DIVLAB ;
CIL DIYLAB PROJEKTU

Obdobi: 2014-2016
Tti faze: 1) ANALYZA 11) IMPLEMENTACE I11) EVALUACE

Hlavni cil:

* Prispét k rozvijeni digitalni gramotnosti

e Vyuzit a aplikovat myslenku DIY do (Skolniho) uceni
(provazat mimoskolni kreativitu/cinnosti)

» Zalozit a rozvijet distribucni laborator (hub), ktera
bude podporovat spolupraci prostrednictvim siti
a na bazi cloudového prostredi (ve Skole i mimo ni)
a experimentovani s ruznymi typy technologii



Al DIVLAB

Koordinator:
e Universitat de Barcelona (SPAIN)

Partneri (3 staty: tandemy)

PARTNERI

SPAIN Universitat de Barcelona

Escola Virolai

FINLAND University of Oulu

CZECH Charles University in Prague
REPUBLIC

UNESCO Teacher
Training School

ZS Korunovacni

Web: http://diylab.eu/
Hub: http://hub.diylab.eu/



http://diylab.eu/
http://hub.diylab.eu/

Al DIVLAB

DIY FILOZOFIE

DIYLab projekt usiluje o zkoumani zmeén (a jejich vzdélavacich
dopadu), k nimZ dochazi v poslednich deseti letech v souvislosti
s digitalnimi kompetencemi, predevsim pak ve spojitosti
se vznikem kultury spoluprace, ktera spojuje a propojuje

* uceni mladych lidi, technologie a DIY

Myslenka DIY zacala v 90. letech ve vytvarném umeéni, remeslech a
novych technologii, zacina dominovat v kurikularnim obsahu, dava
vzdélavatelim a studentlm prileZitost tvorit, sdilet a ucit se ve

spolupraci.

Myslenka DIY aktivit je v DIYLAB projektu zalozena na zjisténi, ze
“online dospivajici mladez se dobre bavi a uziva si nové prilezitosti

tvorit, michat (remix) a sdilet digitalni obsahy”.
(Lenhart, Madden, 2005, s. 1)



DIYLAB
ol DIY FILOZOFIE



DIY FILOZOFIE

POPIS
PROCESU,
NAVOD
JAK SE TO
DELA

N

SKOLA:

SPOLUPRACE
ucCivo
MEZIPREDMETOVE
VZTAHY
OBIJEVUIJIi SAMI ZACI

PROCES, JAK SE TO UCiM DELAT




ok DIYLAB
DIY FILOZOFIE

U1: CO ZAKY/STUDENTY BAVi DELAT?

Na zakladé setreni ,focus groups” se zaky, rodici a
uciteli (v CZ, SP, Fl) zjistujeme, co Zaci délaji radi
mimo Skolu a jak to zaradit do skolni prace:

* Myslenka, ze déti jsou ‘digitalni domorodci’, je stale
vsudypritomné pojednani.

* Internet je archiv otevienych zdroju, dostupny a
prijatelny pro osobni pouZziti.

* Konektivita, propojeni je zivotni styl, bézna soucast
Zivota a uceni.

 Virtudlni prostor, ze vzdélavaciho pohledu, poskytuje
prostor pro neomezené rozdily a odlisovani se.



~L)IVIA} PEDAGOGICKA VYCHODISKA

PRO DIY AKTIVITY

U2: NAVRHNOUT DIY AKTIVITY (1) Kooperace a spoluprace
6 principt: vSech (vCetné ucitelli), kdo
se zapoji do DIY aktivity

(2) IBL
(badani, reseni problému)

(3) Mezipredmeétové vztahy

(4) Zlepseni v digitalni
gramotnosti

(5) Integralni soucast
probiraného uciva

(6) Autonomni uceni

Specificka situace: KITTV vzdéldva ICT ucitele ( je obtizné naplnit bod (4))



~L )11/} PEDAGOGICKA VYCHODISKA
PRO DIY AKTIVITY

Pro PedF je DIY projekt vyzvou a prilezitosti pro:

 |BL (inquiry-based learning), problém k reseni

* Propojeni teorie a praxe/ Import o¢ekdvani student
 Ddraz na fizeni vlastniho uceni

 Pouzivani volné dostupnych HW a SW

 Mezipredmétovou/Mezioborovou spolupraci
Ve tridé mezi spoluzaky
Mezi katedrami (KBIES, KCHDCH, KITTV, KVV, ...)
 Rozvoj digitalni gramotnost

Ucitel(
Studentl

* Tvorba jako proces poznavani/uceni
(hlavni dlraz je kladen na dokumentovani procesu uceni,
nikoliv na finalni produkt)



~LDIVIAF PEDAGOGICKA VYCHODISKA
PRO DIY AKTIVITY

SABLONA PRO NAVRHOVANI DIY AKTIVITY:

* Nazev

* Vyznam, cil

* ZplUsob uvedeni aktivity, motivace studentu
» Cilova skupina (vék, pocet studentd, pocet uciteld, ...)
» Zaddni ukolu/problému k reseni

* Postup

» Zarazeni do skolniho roku/predmétu

* Typ vystupu

e Zpusob hodnoceni

* Mira uplatnéni 6 principu (skdla 0-5)




~LDIVIAF PEDAGOGICKA VYCHODISKA
PRO DIY AKTIVITY

NejdulezitéjSim vystupem
DIY aktivity
je (vizualizace) popis postupu,
procesu vzniku produktu, reseni
problému,
procesu uceni, jak jsme to délali.



~RD1YIAB PEDAGOGICKA VYCHODISKA
, PRO DIY AKTIVITY
U3: REALIZOVAT AKTIVITY

Vystupy zakU/studentl jsou a DIYHUB (hub.diylab.eu):

How | am becoming a teacher KITTV + KVV
Sbirka ukazek problémd, které lidstvo neni schopno resit bez pocitacu KITTV

Ptaci budka KBIiES + KITTV
Tanecky se Scratch KITTV
Animované vypravéni pribéhu KITTV

Tvorba digitalniho vyukového objektu pro praci s interaktivni tabuli KITTV

Prace s tablety ve tridé KITTV

Wiki vyukovych aktivit KITTV

Story Telling in Scratch KITTV
Digitalni vyukovy objekt KITTV

Didakticky roboticky projekt KITTV


http://hub.diylab.eu/

NI UKAZKY Z PEDF:
_HOW | AM BECOMING A TEACHER“

Vyznam/cil:
Porozumét vlivim, které prispivaji k tomu, jak se stdvam ucitelem (vliv mésta,
instituce, lidi, studia, ...)
Cilova skupina:
Studenti 4. r. Mg studia Ugitelstvi pro 1.stupeni ZS
Studenti 1. . NMg. studia IKT

Ukol: Vlytvorte animaci se souboru fotografii, které zachycuji proces své
promeny, jak se stavate ucitelem.

Postup:

2 tydny porizovani fotografii (asi 100 fotografii)

4 tydny analyzy fotografii ; tvorba myslenkovych map; pfifazovani napisu k
jednotlivym fotografiim; vypravéni pribéhud; navrh hlavni myslenky procesu;
tvorba scénare pribéhu; autoreflexe

1 tyden: uceni se praci se SW pro tvorbu animace

2 tydny tvorba animace

1 tyden tvorba titulk( a vybér hudby

Typ vystupu:
Animace vytvorenad z fotografii (GIF Animator, WeVideo)



NYINITL UKAZKY Z PEDF:

»,HOW | AM BECOMING A TEACHER"

Sebereflexe autora/studenta:

Béhem fotografovdni se nejradéji zaméruji na dopravni prostiedky a budovy, protozZe vétsinu
dne strdvim na cestdch. Mnohdy mé Idkaji detailni zabéry. Obvykle bych rdda vyfotila néjakou
situaci, ale nakonec k jejimu vyfotografovani nedojde, jelikoZ jsou v zdbéru lidé, kteri se tvari,
Ze by mi telefon nejradéji rozdupali, protoZe si mysli, Ze zabiram je. Popravdé si obcas
pfipadam jako paparazzi a nékdy je pro mé foceni nepfijemné. Na druhou stranu musim Fict,
Ze si diky fotografovdni vsimam riznych véci a nakonec mé foceni i bavi. Hodné vnimdm
svétlo i prostredi. Prisla jsem na to, Ze ve spojeni se studiem v Praze musim délat spoustu véci.
Fotky se tedy tykaji hlavné toho, jak travim obvykle den v pribéhu semestru. Nejcastéjsim
tématem je pravdépodobné zmiriovanad cesta, dopravni prostredky, potom skolni prdce, uceni
se, zabéry z praxe a také zachyceni Casu, protoZe priprava do skoly zabira cely den. Fotky se
tedy tykaji rana, dne, vecCera, noci a jsou focené za jakéhokoli pocasi. Také fotim zvirfata —
hlavné naseho psa, protoZe je mou velkou psychickou podporou a to kazdy den. Vzhledem

k tomu, Ze musime neustdle néco fotit, nosim telefon porad v kapse, abych jej mohla kdykoli
vzit a vyfotit, co potrebuji. Velmi casto na to ale také zapomindm, nicméné fotim okamZiky,
které jsou tak uZasné, Ze prosté nemohu odejit, aniZ bych je zachytila, anebo se nejdrive
dlouho zasnéné divdm, pozoruji a ndsledné si Feknu, Ze véc stoji za vyfoceni. Clovék si
uvédomi, co vSechno za jeden jediny den musi zviddnout, a jak je to pro néj mnohdy ndrocné.
JelikoZ ¢asto pospichdm, nejsou uplné vsechny fotky pékné a ostré. Opravdu mnoho jich
musim smazat, protoZe neni ani trochu poznat, co na zabéru je. Premyslim, Ze telefon
vymeénim za fotoapardt.



NI UKAZKY Z PEDF:
_HOW | AM BECOMING A TEACHER“

Sebereflexe studenta:

Co jsem si pri foceni uvédomila? / Co se mi pri foceni déje?

Je ndrocéné pamatovat na zadany tkol — fotit. Casto jsme pak fotili
ndzorné bez rozvahy.

Vice se zamyslime nad tim, co vse behem dne proziji, co na mé
pusobi, co mé obklopuje.

Je tézke vybrat, co vyfotit, co ne.

Vice si vsimdme lidi kolem nds, okoli a rtiznych detaild.

Je pro nas narocné zachytit nékteré okamziky fotografii — dana véc
jinak pasobi nazivo, jinak na fotografii.

Béhem foceni jsme se nékdy citily ,,jako turistky” a lidé se na nas
divné divali.



NI UKAZKY Z PEDF:
_HOW | AM BECOMING A TEACHER“

Sebereflexe studenta:

V pribéhu dvou tydnu jsem se snaZila fotit moznd co nejvice to slo. Nefikam vsak,
Ze se mi to pokazdé povedlo. Obcas jsem to Casové nestihala, nebo prosté
nebyla ndlada. Zpocatku jsem se opravdu snazila zdokumentovat kde co.
Postupem casu jsem zacinala nad focenim trochu vic premyslet, nejen nad tim
co vyfotim, ale také jakym zptsobem to vyfotim. Zacinala jsem vyhleddvat
zajimaveé pohledy, momenty a zajimavé objekty samotné. Zacinala jsem
premyslet nad kompozici fotografie, nad uhly pohledu apod.

Ne vzdy se mi darilo vztdhnout fotografie jednoznacné k tématickému ramci "Jak
se stavdm ucitelem". Je mi proto jasné, Ze pro pripadné divaky bude dilezZity
doprovodny komentdr a "mdaj pribeh”.

Musim priznat, Ze bych potrebovala tématicky ramec trochu zuZit, nebo omezit na
jedno konkrétni téma, abych mohla jiZ cilené premysilet, jak téma pojmout a
vyhleddvat objekty k foceni. Kdyz totiz vidim dosavadni soubor svych fotek,
pfipadd mi natolik riznorody, Ze si nejsem jistd, zda-li by mél vibec pro
pripadného divaka néjakou vypovidajici hodnotu.



NI UKAZKY Z PEDF:
_HOW | AM BECOMING A TEACHER“

Evaluace aktivity studenty (dotaznik):
Q3 Co byste pfristé (se svymi spoluzaky) udélal/a jinak, lépe?
Pro sbér fotografii bych nechal vice casu.

Q4: S jakym nejvétsim problémem jste se potykal/a pfi feseni aktivity?
pri organizaci aktivity:
Nedovolil jsem si vyfotit vse, co jsem chtél napriklad kvuli nelibosti lidi
z vefejnych mist.
Byla to vyzva néco nového se naucit:
Pri vytvareni videa, vybérem hudby, ktera by dokreslila celé dilo.
Pri pouzivani pocitacd, Internetu, mobilu, nebo jinych technickych zarizeni:
Vhodné nastaveni fotoapardtu pri foceni jednotlivych snimka.

Q5 Bylo obtizné vyresit problém, kterym jste se v aktivité zabyvali? Mél/a
jste pocit, ze néco zkoumate, nad nécim badate?
Ano, obtizné bylo najit hlavni myslenku, ktera by ve videu predstavovala
hlavni linii toho, jak se stavam ucitelem.



NI UKAZKY Z PEDF:
_HOW | AM BECOMING A TEACHER“

Evaluace aktivity studenty (dotaznik):

Q7 Naucil/a jste se nééemu novému pfi pouzivani pocitace, mobilu,
Internetu aj.? Naucil/a jste se pracovat s néjakou aplikaci/programem,
kterou/ry jste dosud neznal/a?

Ano, naucil jsem se pracovat v online video editoru wevideo.com

Q8 Cemu jste se fedeni aktivity naucil/a? Cim Vas aktivita obohatila?

Diky této aktivité jsem dosel vyssiho stupné sebepozndni a ziskal jsem
nové praktické zkusenosti s technologiemi.



b DITLA UKAZKY Z PEDF:
»SBIRKA UKAZEK PROBLEMU*

Vyznam, cil:

Porozumeét vyznamu pocitacovych technologii pro praxi, zivot,
vedu, rozvoj spolecnosti a pokrok lidstva

Cilova skupina:
Studenti 1. r. NMg U itelstvi IKT (PS, KS)
Ukol:
Zpracujte ukazku problému, ktery lidstvo neni schopno resit bez
pouziti pocCitacovych technologii.
Postup:

Zamyslete se nad vyznamem pocitacl v rlznych oborech lidské
cinnosti. Vyberte obor a v ném problém, ktery neni resitelny bez
pouziti pocitacu. Vybranou ukazku zpracujte podle pozadavk(
zadani. Popiste a vysvétlete. Vysledek publikujte ve Slovniku v
moodle.



b DITLA UKAZKY Z PEDF:
»SBIRKA UKAZEK PROBLEMU*

Branch/ Field/ Domain Specialization/Example

CS and Telecommunication GPS

Internet
Video-conferencing
Transport GPS
Physics Astronomy

Meteorology
Distributed calculations/computing
Simulations

Medicine Robotics in surgery
Tomography
Sequestrotomy for DNA
Hearing defect
Cybernetic Leksell gamma knife

Technology Technology Motion Capture

Manufacture Bar code




b DITLA UKAZKY Z PEDF:
»SBIRKA UKAZEK PROBLEMU*

Evaluace aktivity studenty (dotaznik):
Q3 Co byste pfristé (se svymi spoluzaky) udélal/a jinak, lépe?
Konrétni téma by si student mohl zvolit dopredu a informovat o tom na

moodle. Aby se zabrdnilo tomu, Ze by vice studentt vypracovdvalo popis
stejné cinnosti.

Q4: S jakym nejvétsim problémem jste se potykal/a pfi reseni aktivity?
pri organizaci aktivity:
Nalézt potrebné informace.

Q5 Bylo obtizné vyresit problém, kterym jste se v aktivité zabyvali? Mél/a
jste pocit, ze néco zkoumate, nad nécim badate?
Bylo to stfedné obtizné. Rozdélil jsem si praci na nékolik casti:
1. rozmyslet, o jaké Cinnosti psat, 2. nasbirat potrebné informace z vice
zdroja, 3. analyzovat informace a hlavni body v prdci sepsat.



b DITLA UKAZKY Z PEDF:
»SBIRKA UKAZEK PROBLEMU*

Evaluace aktivity studenty (dotaznik):

Q7 Naucil/a jste se nééemu novému pfi pouzivani pocitace, mobilu,
Internetu aj.? Naucil/a jste se pracovat s néjakou aplikaci/programem,
kterou/ry jste dosud neznal/a?

Sezndmil jsem se s podrobnostmi, jak pracuji softwarové / hardwarové
zarizeni pro moznosti ovladani pocitace pomoci oci.

Q8 Cemu jste se fedeni aktivity nauéil/a? Cim Vas aktivita obohatila?
Analyza a syntéza informaci. Zjisténi, Ze existuje i ceskad varianta software
a hardware pro ovladdni pocitace pomoci oci.



ol DIVLAB UKAZKY Z PEDF:

Prochazka po
Web: http://diylab.eu/
Hub: http://hub.diylab.eu/



http://diylab.eu/
http://hub.diylab.eu/

ok DIYLAB O DAL

Dotaznik pro budouci ucitele/autory objekt na HUB:

Q1: Vysvétlete vlastnimi slovy, jak ze vzdélavaciho pohledu
v kontextu pristupu k uceni rozumite pojmu DIY.

Q2: Uvedte jednoduchy priklad toho, jak byste DIY aplikoval/a ve
Skolnim vzdélani.

Vysledek: 25 student(l/ z toho 6 Zen, prevazuji studenti KS
56% Vlastni ¢innost, vlastni tvorba vystupu /Kreativni ¢innost
28% Z4ci sdileji zkudenosti, jak postupovali
28% Z4aci spolupracuji
24% 73k tedi problém svou vlastni cestou, po svém, kazdy mize jit svou cestou
24% Zaci prichazeji s vlastnimi napady, problémy z mimoskolniho prostiedi



ok DIYLAB O DAL

Analyza objektU
Focus groups (s rodici, zaky, uciteli)

Navrhy, jak aplikovat DIYLab do prace vzdélavacich
instituci
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