Intecambios pedagodgicos: repensar lo adquirido
para construir experiencias de aprender con

sentido
Valencia, 24 de novembre de 2016
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/Contribuir a transformar la
practica de ensefianzay
aprendizaje en la
universidad, expandiendo la
creatividad, la colaboracion,
la autorregulacion y la
competencia digital de los
estudiantes y profesores.

/

-

Generar una serie de
objetos visuales
digitales (OVDs)
realizados por los
estudiantes donde dan
cuenta de sus trayecios
de aprendizaje y al
mismo tiempo
comparten estos
procesos con otros.




Fundamentacion

Explorar los cambios (y sus efectos formativos) que han tenido
lugar en la ultima década en relacion con las competencias
digitales, vinculadas con el surgimiento de una cultura de
colaboracion que conecta el aprendizaje de los jovenes, la
tecnologia y la filosofia DIY (Kafai y Peppler, 2011)




Promover y analizar los "objetos visuales
digitales" (OVD), generados por los estudiantes




10 asignaturas de los grados de Pedagogia, 18 profesores
Bellas Artes, Maestro de educacion primaria e 471 estudiantes
infantil, y Social Educacion Social de la

Universidad de Barcelona.

138 Objetos visuales digitales
generados

55 Objetos visuales digitales analizados

23 Visualidades contemporaneas (Bellas Artes),
12 Cultura digital y visual en los procesos socioeducativos (Pedagogia),
10 Entornos Tecnoldgicos, procesos Yy recursos de aprendizaje (Pedagogia)-



Desafios de los Objetos visuales digitales

Seleccionar los momentos
significativos de cada trayectoria
de aprendizaje (individual o en
grupo);

Dar cuenta de los autores,
conceptos, experiencias y métodos
gue han posibilitado nuevos ideas
en su proceso de indagacion;
Articular la trayectoria de
aprendizaje y las ideas en una
narrativa visual (Bach, 2007);

Desarrollar un OVD donde la
narrativa se visualiza en un
maximo de 5 minutos;

e Hacer publico el OVD para

mostrar a otros el proceso de
aprendizaje para que también
ellos puedan aprender.

¢,Qué he hecho? ¢Como lo hice? ¢Por qué lo hice de esta manera?




Focos de didlogo

Nociones de trayectorias de aprendizaje

Caracteristicas pedagogicas y creativas de las narrativas
visuales

Representaciones de los:docentes y los companeros

Modos de expresion




Reproduccion de nociones y experiencias de aprendizaje anteriores,
rescatadas especialmente de la escuela secundaria, que dan a los estudiantes
la seguridad en el camino a segulir.

En la produccion de los OVDs:

- El trayecto da cuenta de lo que se menciono en las clases;

- La reflexion sobre el aprendizaje se dirige a lo nuevo pero no cuestiona lo que
ya conocian;

- Los nombres y conceptos se presentan sin contexto.

Apertura a otras formas de aprendizaje que implica tomar riesgos, asumir

tensiones y van mas alla de zonas de confort / control.



Visualitats Contenmporanies

Belles Arts
2015-2016

Contemporary visualizations

Sara Ruiz
https://mwww.youtube.com/watch?v=fJdBagt
21W4

Meritxell Vera .
_ B Maria Cortez
https://www.youtube.com/watch?v=cvl e LYC7E  huns:/avww.youtube.com/watch?v=GYIiyrE7Shc&feature=
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https://www.youtube.com/watch?v=GYIjyrE7Shc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=GYIjyrE7Shc&feature
https://www.youtube.com/watch?v=cvI_e_LYC7E
https://www.youtube.com/watch?v=fJdBagt2IW4

Rescatar el papel de los otros(principalmente profesores y colegas, y también
visitantes al curso) como fuentes de generacion de experiencias de
conocimiento.

Formas de indagacion que buscan establecer relaciones entre lo conocido y lo
desconocido.

El papel de las habilidades digitales en la busqueda de maneras de contar (y
compartir) las reflexiones que pueden permitir que otros compartan sus
procesos de aprendizaje y las dudas encontradas.



Los profesores aparecen como parte del proceso de investigacion realizado por
los estudiantes, desempeiando (consejero, acompanante,
instigador, agitador, ...).

La distancia entre docentes y estudiantes se reconfigura no solo por la
durante el proceso de aprendizaje e indagacion, sino también por su
en el proceso de visualizacion.

Los OVDs estan presentados como un espacio de , donde se
muestran los caminos y logros, y donde los docentes estan presentes sin evitar
las tensiones y perturbaciones que el proceso de aprendizaje ha generado.



Queé sucede cuando las universidades
optan por apoyar activamente las
practicas DIY de aprendizaje

Cuando el aprendizaje se considera
una experiencia resbaladiza (Fendler,
2015)

La nocidn de Atkinson de "aprendizaje
real” que "implica un movimiento
hacia un nuevo estado ontologico;
afronta un problema de la existencia,
en contraste con un aprendizaje
normativo"(Atkinson, 2012, p.9).




AND HeRE | AM.--

| STILL DON'T KNOW WHO |
WANNA BE, AND AS IT SEENS
THE OPTIONS HAVE MUlTlP(IED/
MY GRAVE MAY LOOK LIKE

La perspectiva DIY y su reflexion
sobre los OVDs generados por
estudiantes universitarios revela la
necesidad de seguir explorando
formas de realizar la ensenanzay
el aprendizaje para que promuevan
eventos pedagogicos que
favorezcan aprendizajes reales de
estudiantes y profesores




Genera una perturbacmn una
ruptura, una manera de
profundizar la comprension o la
accion que tiene el potencial de
precipitar un aprendizaje real.
(Dennis Atkinson, 2011).




AND IF I'M A
MAN, BUT I'M

) AFRAD oF THINKING

ABouT IT?

ot | I've Never

(oNSIDERED
THAT OPTION...

Oh... BYUT, HAVING
BEARD WOULD BE JusT
PERFECT... ©

Este movimiento es lo que los
estudiantes experimentan
cuando estan desarrollando los
objetos digitales visuales,
porgue son capaces de

(Atkinson, 2012, p.9).
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iGracias!



