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M’evoca......



Repensar l’ensenyament i 
l’aprenentatge a la 
universitat. Aportacions del 
projecte europeu DIYLab
12  De desembre de 2016 de  18:00 – 20:00



-Millorar els processos d'ensenyament i 
aprenentatge 
-Actualitzar la universitat
-Considerar i  respondre als reptes 
formatius, de la societat actual



Visions contemporànies sobre l’aprendre

Noves formes de crear, representar, 
emmagatzemar , distribuir i accedir  a la 
informació i al  coneixement 

L'avaluació per a l’aprenentatge

Projectes basat en la indagació 

Creativitat col·lectiva

Cultura DIY: Fes-ho tu mateix/pensa per tu 
mateix en col·laboració

Alfabetismes múltiples 



Què és el DIYLab?

Do It Yourself in Education (DIYLab)

Expanding Digital Competence To Foster Student Agency And Collaborative Learning

Partially funded with support from the European Commission. Lifelong Learning Programme. Education, Audiovisual and Culture Executive Agency. 

543177-LLP-1-2013-1-ES-KA3MP

This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the 

information contained therein.



Cultures juvenils

(Buckingham, 2007)

Crear, compartir i aprendre en  

col·laboració

(McKay, 1998, Spencer, 2005 Guzzetti, 

Elliott, & Welsch, 2010, Kafai & Peppler, 

2011)

Barreja  d’arts, artesania i tecnologies 

digitals  (Eisenberg & Buechley, 2008; 

Lankshear & Knobel, 2010). 

Connectivisme

(Siemens, 2008; Kop & Hill, 2008)

De consumidores a productores 

Pedagogia del desconegut/l’aprenentatge  

com esdeveniment (Atkinsom, 2011)

La cultura DIY (fes-ho tu mateix)

Gran impuls des de   1990

(McKay, 1998)  (Spencer, 2005)

(Eisenberg & Buechley, 2008)

(Guzzetti, Elliott & Welsch, 2010)

(Lankshear & Knobel,  2010)

(Kafai & Peppler, 2011)



Transformar  les cultures docents

Promoure
l'aprenentatge

al llarg, 
l'ample i la 

profunditat de 
la vida



SOCIS



Planificació



Imaginant  la implementació 

• Anàlisis del currículum I dels 
plans docents

• Grups focals: docents I 
estudiants

• Formació professorat 





COMPETENCIES
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Creativitat

Col·laboració

Autoregulació

Recursos digitals

Capacitat d’acció 

y de compartir



Implementació



Pedagogia/Mestre d’EIP
280 estudiants + 7 docents

La cultura digital I visual en els 

processos socioeducatius 

Entorns virtuals d’aprenentatge

Entorns, processos y recursos 

tecnològics d’aprenentatge 

Comunicació en Educació

Ensenyar i aprendre en la societat 

digital 

Educació Social
80 estudiants + 3 docents

Pràctiques externes

Usos, possibilitats i límits de la 

tecnologia en l'educació social

Fonaments didàctics de l’acció 

socioeducativa 

Grau de Belles Arts
115 estudiants + 2 docents

Investigació basada en les 

Arts

Psicologia de l’art i 

estudis de gènere 

Visualitas contemporànies

A on?

Facultat d’Educació             Facultat de Belles Arts



➢ Projecte final de l'assignatura

➢ Creació d'un entorn virtual de coneixement, 
basat en una eina d'intranet

➢ Disseny d'escenaris educatius i formatius

➢ Autoetnografia d’aprenentatge

Com?



➢ Interessos dels estudiants

➢ Temes del currículum 

➢ Qüestions  contemporànies 

➢ La cultura DIY

Sobre què?



Inclou:

➢ Què he fet?

➢ Com ho hem fet?

➢ Què hem après?

http://hub.diylab.eu/

Compartint l’après al DIYLab Hub

Learning how to learn
Paula Duque

Learning differently
Clara Gené

When Psychology Fucks Your 
Mind Without Permission
Estel·la Juvanteny

http://hub.diylab.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=O3ZacnHzos0
https://drive.google.com/file/d/0B6B7hx3VzPZURUxnYjV5RFdIc1E/view
https://issuu.com/estellajuvantenyfradera/docs/comic_maquetaci__


Aventures i reflexions



• És difícil introduir canvis  a  la universitat: com institució, docents, 

estudiants.

• Necessitat de pensar les funcions i nocions de professor i estudiant que 

afavoreixin un aprenentatge més col·laboratiu i autoregulat.

• Els estudiants temen l’autonomia. No obstant això, els professors notem  

un major compromís.

• Com avaluar un procés d'aprenentatge basat en la perspectiva DIY?

• Qüestions ètiques relacionades amb l’ús de mitjans digitals oberts.

• ODV al Hub i context: Aconsegueixen comunicar els processos i el 

resultats? 

• Recursos digitals, format i organització de la informació.

• Repensar les nocions d'estudiant, professor, aprenentatge, tecnologies 

digitals en l’ensenyament i l’aprenentatge.
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Mirant al futur

➢ Sostenibilitat dinàmica de les idees i les pràctiques 

impulsades per les idees del projecte.

➢ Com apropiar-se de la cultura DIY/pensa per tu 

mateix/ en els processos d'ensenyament-aprenentatge i 

en les nostres pràctiques educatives quotidianes?

➢ Com pot afectar aquest  tipus d'enfocament a la nostra 

pràctica docent?

➢ En quina mesura aquest tipus de pràctiques ajuden a 

"descurriculitzar" la institució?



Reptes per les institucions

Formació docentEquips docents

Coneixements , 

temps i espais 

fragmentats 

Alta regulació

Idees inercials sobre 

l’ensenyament i 

l’aprenentatge

Baix control


